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Методическая разработка 
«Военно-исторический 

квест «Уманско-

Ботошанская операция» 
 

Чумак Станислав 
Алтадьевич, 

Корякин Иван Игоревич, 
МУ ДО Центр детского 

творчества 
 
Пояснительная записка 
Изменения, происходящие в 
современном 
дополнительном 
образовании, требуют 

развития новых способов и 
форм, новых педагогических 
технологий, способствующих 
индивидуальному развитию 
личности, творческой 
инициативы, формирование 
универсального умения 
разрешать проблемы, 
возникающие в жизни: как в 
профессиональной 
деятельности, так и в 
повседневной жизни. 
В материалах Концепции 
духовно-нравственного 
развития и воспитания 
школьников, являющейся 
идеологической и 
методологической основой 
Федерального 
государственного 
образовательного стандарта 
основного общего 
образования, определены 
цели и задачи современного 
образования: воспитание 

подлинно свободного, 
ответственного, 
компетентного, 
нравственного гражданина 
России. Решению данных 
задач должна 
способствовать хорошо 
организованная 
воспитательная работа в 
дополнительном 
образовании. 
Одним из способов решения 
данных задач является 
использование технологии 
«квест-игра», которой можно 
охватывать отдельную 
проблему, событие, учебный 
предмет или тему. 

Актуальность использования 
квестов сегодня осознаѐтся 
всеми. ФГОС нового 
поколения требует 
использования в 
образовательном процессе 
технологий деятельностного 
типа. Жизнь показывает, что 
современные дети лучше 
усваивают знания в игровом 
процессе самостоятельного 
добывания и 
систематизирования новой 
информации. Использование 
квестов способствует 
воспитанию и развитию 

качеств личности, 
отвечающих требованию 
информационного общества, 
раскрытию способностей и 
поддержке одарѐнности 
детей. 
Цель и задачи 
Цель: формирование у 
подростков чувства 
патриотизма и уважения к 
героическому прошлому 
нашей страны. 
Задачи: 
обучающие: 
- сохранение и 
совершенствование 
традиционных и поиск 
инновационных форм и 
методов работы по 
патриотическому 
воспитанию; 
- патриотическое 
воспитание обучающихся; 
развивающие: 
- развитие инициативы, 

самостоятельности, 
командной работы на основе 
игровой деятельности; 
- повышение мотивации к 
познавательной 
деятельности; 
воспитывающие: 
- активизация интереса у 
обучающихся к истории 
Великой Отечественной 
войны. 
Форма проведения 
мероприятия: военно-
исторический квест. 
 
Учебно-методическое 
обеспечение: 
- методическая разработка; 

- маршрутные листы; 
- карточки-легенды; 
- карточки-задания. 
Материально-техническое 
обеспечение 
Материалы: 
1 этап квеста: 
- фотографии техники и 
вооружения советских и 
немецких войск; 
- таблички с названиями 
техники и вооружения 
советских и немецких войск. 
- медицинский бинт; 
2 этап квеста: 
- шифр к тексту. 

3 этап квеста: 
- медицинский бинт. 
4 этап квеста: 
- плотная ткань или брезент 
2/2 м. 
5 этап квеста: 
- лист ватмана,  
- цветная бумага,  
- клей,  
- cкрепки,  
- скотч,  
- фломастеры или цветные 
карандаши,  
- ножницы. 
6 этап квеста: 
- изображения орденов и 
медалей; 
- таблички с 
наименованиями орденов и 
медалей. 
Оборудование и технические 
средства 
2 этап квеста: 
- экран или интерактивная 
доска;  

- слайд или фото 
«Поврежденная карта 
Уманско-Ботошанской 
наступательной операции». 
Оформление: 
- плакаты, баннеры по 
тематике Великой 
Отечественной войны; 
- портрет маршала 
Советского Союза И.С. 
Конева. 
Условия и особенности 
реализации: квест-игра  
проводится в помещении, в 
котором есть несколько 
отдельных кабинетов и (или) 
рекреаций. В каждом 
кабинете и (или) рекреации 
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проводится только один этап 
квеста. В пределах 
видимости участников 
квеста размещаются 
наименования этапов. 
Маршрутные листы каждой 
команды выстраиваются 
таким образом, чтобы 
исключить возможность 
нахождения на этапе двух 
команд одновременно. 
Требования к участникам: 
участие в квесте могут 
принимать обучающиеся в 
возрасте 12-18 лет. Для 
наилучшего погружения в 

эпоху Великой 
Отечественной войны, 
возможно использование 
участниками квеста формы 
военнослужащих этого 
периода. 
Литература: 
 1. 
https://histrf.ru/biblioteka/b
/umansko-botoshanskaia-
opieratsiia-ili-zabytyi-triumf-
krasnoi-armii  
 2. https://topwar.ru/40885-
vtoroy-stalinskiy-udar-chast-
5-umansko-botoshanskaya-
operaciya.html  
 3. 
https://military.wikireading.r
u/11038  
Награждение 
Все команды награждаются 
дипломами в соответствии с 
занятыми местами. 
Команда-победительница 
получает возможность 

запустить воздушные шары, 
которые ознаменуют салют в 
честь выхода советских 
войск на государственную 
границу. 
Методические советы по 
проведению: 
На каждом этапе 
обязательно находится 
ведущий этапа, который 
озвучивает легенду этапа. 
Историческую справку 
каждого этапа зачитывает 
капитан команды или один 
из участников команды. 
Листок с исторической 
справкой можно сложить в 

форме фронтового письма-
треугольника. 
В условиях карантина и(или) 
самоизоляции проведение 
квеста возможно в онлайн 
режиме, через форму 
подготовленную педагогом 
дополнительного 
образования С.В. Петровым 
https://sites.google.com/view
/cdt-kvest-ubo/home  
Структура мероприятия: 
1. Подготовительный этап 
мероприятия 
(торжественное открытие 
мероприятия): 

- организационный момент; 
- введение в тему; 
- постановка цели и задач. 
2. Основной этап 
мероприятия (прохождение 
этапов квеста): 
- выполнение практических 
заданий. 
3. Заключительный этап 
мероприятия (подведение 
итогов и награждение): 
- подведение итогов 
выполнения практической 
работы; 
- подсчѐт баллов (очков); 
- награждение; 
- рефлексия. 
Ход мероприятия: 
1. Подготовительный этап 
мероприятия  
(торжественное открытие 
мероприятия). 
Звучит музыкальный фон. 
Команды выстраиваются в 
зале. 

Ведущий 1: Добрый день, 
дорогие друзья! 
Ведущий 2: Здравствуйте! 
Сегодня мы с вами 
вспомним одно из самых 
значимых событий Великой 
Отечественной войны – 
Уманско-Ботошанскую 
наступательную операцию 
советских войск. 
Ведущий 1: К весне 1944г. 
на юго-западном 
стратегическом направлении 
советские войска завершили 
первый этап по 
освобождению 
Правобережной Украины. 
Были освобождены 

значительные территории, 
разгромлены мощные 
группировки противника, 
созданы благоприятные 
условия для дальнейшего 
развития наступления. 
Ведущий 2: Немецкое 
командование рассчитывало 
на оперативную паузу, 
считая, что после упорных 
наступательных сражений, 
которые Красная Армия вела 
в течение почти всей зимы, 
советские войска не смогут в 
ближайшее время, тем более 
в весеннюю распутицу, 

реализовать новое большое 
наступление. 
Ведущий 1: Однако сразу же 
после разгрома крупной 
группировки вермахта в 
Корсунь-Шевченковской 
операции, несмотря на 
усталость войск и распутицу, 
Ставка Верховного 
главнокомандующего отдала 
приказ о начале Уманско-
Ботошанской 
наступательной операции, в 
результате которой Красная 
армия должна была 
отбросить врага за границу 
Советского Союза. 
Ведущий 2: Вам предстоит, 
в составе 2-го Украинского 
фронта, пройти все этапы 
Уманско-Ботошанской 
операции и выйти на 
границу Советского Союза. 
На каждом этапе вас ждут 
разные испытания. За 

ошибки при прохождении 
этапа отрядам назначаются 
штрафные баллы. Победит 
отряд, который наберет 
наименьшее количество 
штрафных баллов. 
Ведущий 1: Отрядам, в 
течение 1 минуты выбрать 
командира и придумать 
название отряда, 
соответствующее тематике 
квест-игры.  
Ведущий 2: Командирам 
отрядов, получить 
маршрутные листы и 
приступить к реализации 
наступательной операции. 
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2. Основной этап 
мероприятия  
(прохождение этапов квеста) 
1 этап квеста «Силы сторон» 
(Кабинет № ____ 
ответственный: ____________) 
Историческая справка: 
Командующий 2-м 
Украинским фронтом 
Маршал Советского Союза 
И.С. Конев. 
Перед войсками 2-го 
Украинского фронта, в 
состав которого входили  
691 000 человек, 670 танков 
и самоходных орудий, 8890 

орудий и миномѐтов, 551 
самолѐт, стояла задача 
разгромить 8-ю немецкую 
армию. К началу марта 1944 
г. противник имел до 400 
тыс. человек, 3,5 тыс. 
орудий и миномѐтов, до 450 
танков и штурмовых орудий 
и 500 самолетов 4-го 
воздушного флота. 
Большая часть группировки 
вражеских войск находилась 
в первом оперативном 
эшелоне, а две танковые 
дивизии составляли ее 
резерв. Противник создал 
развитую систему полевых 
оборонительных сооружений 
в сочетании с инженерными 
заграждениями. Населенные 
пункты были укреплены и 
приспособлены к круговой 
обороне. 
Легенда: 
Для того чтобы точно знать 

расположение немецких 
войск, их вооружение, 
систему обороны, в тыл 
врага были направлены 
группы разведчиков. 
Проводилась и воздушная 
разведка. Каждый 
разведчик точно должен был 
знать образцы вооружения, 
как советских, так и 
немецко-фашистских войск. 
Задание: определить 
принадлежность техники и 
вооружения советских и 
немецких войск. 
Сопоставить изображения 
на фотографиях и названия, 
того или иного вооружения. 

За каждое неправильное 
соотношение команда 
зарабатывает 1 штрафной 
балл. 
Материалы и оборудование: 
- фотографии техники и 
вооружения советских и 
немецких войск; 
- таблички с названиями 
техники и вооружения 
советских и немецких войск. 

 
2 этап квеста «План 
операции» 
(Кабинет № ___ 
ответственный: ____________) 
Оборудование на экран или 
интерактивную доску 
выводится поврежденная 
карта Уманско-Ботошанской 
наступательной операции. 
(Кабинет № ____ 
ответственный: ____________) 

 
Историческая справка: 
Ставка директивой от 18 
февраля 1944 г. дала 
указание командованию 2-м 
Украинским фронтом 
провести подготовку для 
нового удара по врагу, с 
целью разгрома уманской 
группировки немецко-

фашистских войск и 
завершения освобождения 
юго-западных областей 
СССР. 
Советское командование, 
при подготовке операции, 
учло тот факт, что после 
поражения в Корсунь-
Шевченковской битве 
гитлеровцам будет сложно 
быстро пополнить 
разгромленные дивизии. 
Разведка установила, что 
свободных резервов у 
противника нет, а части, 
которые противостоят 2-му 

Украинскому фронту, 
нуждаются в отдыхе и 
пополнении. 
2-й Украинский фронт 
получил задачу начать 
наступление с рубежа 
Кировоград – Шпола – 
Звенигородка - Виноград, в 
общем направлении на 
Умань. Выйти на линию 
Ладыжин – Гайворон - Ново-
Украинка. 
На втором этапе операции 
войска фронта должны были 
выйти к Днестру, на участке 
…….  
Легенда: 
04 марта 1944 года офицер, 
который вѐз карту 
наступления из штаба 2 
Украинского фронта от 
маршала Советского Союза 
Конева Н.С. командующему 
6-й танковой армии 
генералу-лейтенанту 

танковых войск А.Г. 
Кравченко, попал под 
обстрел немецких 
диверсантов. В упорном бою 
группа сопровождения 
уничтожила врагов. Однако 
офицер был тяжело ранен и 
находился без сознания, а 
карта наступления серьезно 
повреждена. 
На каком участке вести 
наступление, на втором 
этапе операции, было 
непонятно. Запрашивать 
новую карту времени уже не 
оставалось. До начала 
наступления оставались 
считанные часы. 
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Вся надежда возлагалась 
только на группу 
шифровальщиков 6-й 
танковой армии, т.к. все 
направления главных ударов 
были у штабного офицера 
записаны в блокноте в 
зашифрованном виде, а 
шифр кроме него никто не 
знал. 
Задание: В каком 
направлении вести 
наступление на втором этапе 
операции?  

 
Ответ: 
План операции. 
Шифр к тексту: дата выхода 
советских войск на 
государственную границу 
СССР 26 марта 1944 года, 
только без нулей – 2631944. 
аМзкиерОсвГИдшщорисЛыу
пЁгнрВ-
бПэдюзхОмиДОсмаипекуЛю
баЬипрСаКитпарИпоЙ. 
Могилѐв-Подольский 
За неправильно разгаданное 
слово назначается 3 

штрафных балла. 
После разгадки шифровки 
на доску выводится целая 
карта Уманско-Ботошанской 
наступательной операции. 
Материалы и оборудование:  
- шифр к тексту. 
3 этап квеста «Начало 
операции» 
(Кабинет № ____ 
ответственный : ___________) 
Историческая справка: 
Наступление началось 05 
марта 1944 года после 
мощной артиллерийской 
подготовки и развивалось 
успешно. Благодаря 

тщательной подготовке был 
достигнут фактор 
внезапности, прорван 
первый рубеж обороны и 
уже в первый день 
наступления на главном 
направлении в сражение 
были введены 2-я и 5-я 
гвардейская танковые 
армии. К концу 5 марта 
передовые части 
продвинулись уже до 30 
километров. 7 и 8 марта 
войска фронта отразили ряд 
мощных контратак 
противника, уничтожив 

почти все его армейские 
резервы. 
Легенда: 
Повсюду слышались 
разрывы немецких мин и 
гранат. Раздавались стоны 
раненых бойцов Красной 
армии. Рискуя жизнью, 
медицинские сестры 
вытаскивали на себе 
раненых с поля боя. Получил 
ранение и командир вашего 
отделения, осколок гранаты 
задел височную часть 
головы. Он был переправлен 
в окоп. Под шквальным 
немецким огнем не было 
никакой возможности 
доставить его в медсанбат. 
От действий бойцов 
отделения зависела жизнь 
командира. 
Задание: оказать первую 
медицинскую помощь 
раненому командиру. 

За неверное оказание 
первой медицинской 
помощи назначается 3 
штрафных балла. 
Материалы и оборудование: 
- медицинский бинт. 
4 этап квеста «Прорыв через 
Южный Буг и Днестр» 
(Кабинет № ____ 
ответственный: ____________) 
Историческая справка: 
10 марта советские войска с 
ходу взяли город Умань, а 
передовые отряды, 
преодолев за четверо суток 
свыше 100 километров, 
вышли на реку Южный Буг 
и захватили ряд немецких 

переправ. Форсирование 
реки осуществлялось 
одновременно в 100-
километровой полосе там, 
где не было переправ — 
войска переправлялись на 
лодках и подручных 
средствах. Поскольку 
немецкая авиация смогла 
разрушить несколько 
захваченных советскими 
войсками мостов, то танки 
переправлялись по 
разведанным бродам. 
Немецкому командованию 
не удалось задержать 

советское наступление на 
этой полноводной реке ни на 
один день. К 15 марта все 
армии фронта оставили реку 
в своем тылу. Сразу за 
Южным Бугом в сражение 
была введена 6-я танковая 
армия, что позволило 
сохранить высокие темпы 
наступления к следующему 
рубежу по реке Днестр. 15 
марта был освобожден 
Дубно, 18 марта — 
Жмеринка. Также добились 
успеха армии на 
вспомогательном участке, 
продвинувшись до 70 
километров. 
Легенда: 
Группа разведчиков 
вернулась после выполнения 
боевого задания в 
расположение своей части. К 
этому времени вся часть уже 
пошла в наступление и 

переправилась через реку 
Южный Буг. Для переправы 
разведчикам был оставлен 
один плот. Необходимо было 
срочно догнать ушедшую 
вперед часть.  
Задание: 
Отряду необходимо встать 
на импровизированный 
плот, проявить смекалку не 
выходя за границы плота 
(ткани). Отряду нужно 
перевернуть ткань, не 
выступая за границу. Если 
участник наступает за 
границы – он выбывает и 
команда зарабатывает 
штрафной 1 балл.  
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Материалы и оборудование: 
- плотная ткань или брезент 
2/2 м. 
5 этап квеста «Форсирование 
р. Прут и вступление в 
Румынию» 
(Кабинет № ____ 
ответственный : ____________) 
Историческая справка: 
Выполняя приказ, 27-я и 52-
я общевойсковые армии, 2-я 
и 6-я танковые армии 
нанесли новый удар с 
плацдармов на Днестре, 
вышли к реке Прут, 26 
марта освободили город 

Бельцы. 26 марта на 85-
километровом фронте 
севернее Унгены войска 
фронта первыми вышли на 
государственную границу 
СССР. В ночь на 28 марта 
они также с ходу 
форсировали уже третью 
крупную реку на своѐм пути 
— Прут и перенесли боевые 
действия на территорию 
Румынии. 
Свершилось то, о чем 
мечтали советские люди 33 
месяца: советские войска 
начали восстанавливать 
священные рубежи Родины. 
Примечательно, что на 
охрану освобожденного 
участка границы заступил 
24-й полк, пограничники 
которого здесь приняли 
первый бой 22 июня 1941 г., 
а также 123-й пограничный 
полк. 

«Сегодня, 26-го марта 1944 
года, 123-й пограничный 
полк вышел на госграницу с 
Румынией, организована 
охрана и оборона переправ 
через реку Прут и самой 
границы. На законное место 
врыт первый пограничный 
столб». Эта радиограмма 
командира 123-го 
пограничного полка 
подполковника Панарина 
была передана в штаб 2-го 
Украинского фронта. Для 
пограничников, да и для 
всей нашей страны, этот 
победный факт был великим 
праздником. 

Легенда: 
Обрященко Иван Яковлевич  
боец 123-го погранполка, в 
1944 году устанавливал на 
границе с Румынией первые 
пограничные столбы. 
«В марте 1944 года, – 
вспоминает Иван Яковлевич, 
– мы вышли на 
государственную границу. 
Как все ждали этого 
счастливого момента! 
Погранполк занял 
определенный участок 
освобожденных рубежей – 
10 километров. Тут же 

подсчитали, сколько 
потребуется столбов, их 
вскоре подвез «Студебекер». 
Погрузив несколько штук на 
подводу, я взял двух солдат 
и пошел их 
устанавливать…». 
Задание: вашему отделению, 
в течение 5 минут, 
необходимо изготовить 
макет пограничного столба 
для установки на 
государственной границе 
СССР. 
Если работа не закончена в 
отведенное время – 3 
штрафных балла. 
Материалы и оборудование: 
лист ватмана, цветная 
бумага, клей, скрепки, 
скотч, фломастеры или 
цветные карандаши, 
ножницы. 

 

6 этап квеста «Итоги 
Уманско-Ботошанской 
наступательной операции»  
(Кабинет № ____ 
ответственный : ____________) 
Историческая справка: 
советские войска потеряли 
266 тыс. человек, из них 66 
тыс. убитыми и пропавшими 
без вести. Немецко-
румынские войска потеряли 
более 118 тыс. человек 
только убитыми, взяты в 
плен более 27 тыс. человек. 
Десять немецких дивизий 
были разгромлены, потеряв 

от 50 до 75% личного 
состава и почти все тяжелое 
вооружение. Ещѐ 16 
немецких и румынских 
дивизий понесли тяжелые 
потери. Кроме того, 
противник понес огромные 
материальные потери: 165 
самолетов было захвачено и 
уничтожено, более 1400 
танков и штурмовых орудий 
уничтожили или захватили, 
было утрачено более 5,8 тыс. 
орудий и минометов и т.д.  
Немногим более чем за 
месяц боѐв советские армии 
продвинулись на 200—250, а 
местами почти на 320 
километров, освободили 
огромную территорию 
Правобережной Украины и 
примерно треть территории 
Молдавской ССР, заняли 
северо-восточные районы 
Румынии. 

Тысячи солдат и офицеров, 
за проявленные мужество и 
героизм, были награждены 
орденами и медалями. 
Легенда: 
В наградной отдел штаба 2-
го Украинского фронта 
поступило большое 
количество наградных 
материалов на солдат и 
офицеров, отличившихся в 
боях при проведении 
Уманско-Ботошанской 
наступательной операции. 
Предстояла большая работа 
по определению, кто и какой 
наградой будет отмечен.  
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Задание: сопоставьте 
изображения орденов и 
медалей, их наименование и 
за что они вручались. 
Каждое неправильное 
соотношение 1 штрафной 
балл.  
3. Заключительный этап 
мероприятия 
(подведение итогов и 
награждение)  
После прохождения всех 
этапов проводится общее 
построение всех отрядов 
Ведущий 1: Поздравляем все 
отряды с успешным 

завершением Уманско-
Ботошанской 
наступательной операции. 

 
Ведущий 2: Уманско-
Ботошанская операция 
является одной из самых 
успешных наступательных 
операций советских войск. 
Вот как писала газета 
«Правда» об этих событиях в 
те дни:  
«...Какого высочайшего 
накала, должен быть 
наступательный порыв, 
чтобы ежедневно, в любую 
погоду, и днем и ночью, без 
отдыха идти с боями по 
грязи, преследовать врага, 
когда он бежит, ломать его 
оборону, когда он 
сопротивляется, и гнать его, 
гнать прочь с нашей земли 
— до Буга, за Буг, за Днестр 
— до конца». 
Ведущий 1: 26 марта 1944 
года войска вышли на 
государственную границу 
СССР!  
Волнующая весть быстро 
облетела страну.  

Весь народ воспринял это 
событие с глубокой 
радостью, с надеждой, что 
недалеко то время, когда 
Красная Армия восстановит 
священные рубежи нашей 
Родины на всем их 
протяжении.  
В частях и соединениях, на 
предприятиях и в колхозах, 
научных учреждениях и 
учебных заведениях прошли 
многолюдные митинги, на 
которых с большим 
вниманием заслушивались 
сообщения о новой 

замечательной победе 
советских войск. Рабочие, 
колхозники, служащие брали 
повышенные трудовые 
обязательства во имя 
окончательной победы над 
врагом. 
Ведущий 2: В 
ознаменование одержанной 
победы 26 марта 1944 года в 
21 час Москва салютовала 
доблестным войскам 2-го 
Украинского фронта 
двадцатью четырьмя 
артиллерийскими залпами 
из трехсот двадцати четырех 
орудий. 
Ведущий 1: Почетное право 
салютовать, в честь 74-й 
годовщины выхода 
советских войск на 
государственную границу 
СССР, предоставляется 
отряду одержавшему победу 
в военно-историческом 

квесте «Уманско-
Ботошанская операция». 

 
Отряд, одержавший победу 
в квесте, запускает в небо 24 
воздушных шара, 
наполненных гелием. 

КТД как форма развития 
творческих способностей 

детей 

 
Фадеева Ирина Сергеевна, 

МУ ДО Центр детского 
творчества 

 
Понятие «Коллективное 
Творческое Дело» было 
введено в обиход Ивановым 
Игорем Петровичем как 
социальная деятельность 
детской группы. Эту форму 
развития творческих 
способностей детей я 

применяю в своей практике. 
Итак, в основе лежат 3 
основные идеи: 
1. Коллективное 
(совместная работа взрослых 
и детей). 
2. Творческое 
(нестандартное, 
нешаблонное, создаваемое в 
совместной творческой 
деятельности взрослых и 
детей). 
3. Дело (занятие, 
действие, мероприятие как 
забота об улучшении жизни). 
КТД – это форма работы, 
которая направлена на: 
1. Развитие творческих 
способностей. 
2. Развитие 
интеллектуальных 
способностей. 
3. Реализацию 
коммуникационных 
потребностей. 

4. Обучение правилам и 
формам совместной работы.  
Коллективная творческая 
деятельность направлена на 
- создание положительного 
эмоционального настроя; 
- выявление способностей и 
интересов детей; 
- знакомство детей друг с 
другом; 
- сплочение коллектива; 
- выявление лидера. 
КТД проводится в группе 
мало знакомых людей и уже 
в созданном коллективе. 
В системе лагерной смены в 
организационный период 
отрядные КТД проводятся по 
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3-4 раза в день с 
чередованием разных видов 
творческой деятельности 
детей. 
Обязательным условием 
является: 

- темп проведения; 
- время от начала до конца 
КТД 40-45 минут. 
Виды КТД по 
направленности 
деятельности: 
- художественные дела;  
- познавательные дела; 
- спортивные дела; 
- досуговые дела; 
- трудовые дела. 
В  Энциклопедии 
коллективных творческих 
дел Иванова Игоря 
Петровича выделяется 5 
видов КТД по 
направленности 
деятельности и дается их 
описание. 
Художественные дела. 
Художественные КТД 
позволяют целенаправленно 
развивать художественно-
эстетические вкусы детей и 
взрослых, пробуждают 
желание испробовать себя в 
творчестве, воспитывают 
восприимчивость и 
отзывчивость. 
Познавательные дела. Их 
цель – развитие у детей 
познавательных интересов, 
заинтересованного 
отношения к таким 
сторонам жизни, которые 
недостаточно познаны, 
полны тайн, загадок, 
требуют своего раскрытия в 
коллективном поиске. 
Познавательные КТД 
обладают богатейшими 
возможностями для 
развития у детей таких 

качеств личности как 
стремление к познанию 
интересного, 
целеустремленность, 
наблюдательность и 
любознательность, 
пытливость ума, творческое 
воображение. 
Спортивные дела. 
Спортивные дела развивают 
у детей гражданское 
отношение к спортивно-
оздоровительной стороне 
жизни, к себе как здоровым 
и закаленным гражданам 
общества, готовым к труду и 

обороне. 
Досуговые дела. Многие 
формы КТД, упомянутые 
выше, имеют прямое 
отношение к досугу детей. И 
познавательные, и трудовые, 
и спортивные, и 
художественные. Все, что 
дети делают в свое 
удовольствие, есть их 
досуговая деятельность. И 
все-таки есть особые игры, 
детские забавы, затеи, 
потехи, которые являются 
коллективными творческими 
делами. Их роль неоценима. 
Они действенная сфера 
самовоспитания, ибо все 
«внешние» требования, 
которые к ним предъявляют 
взрослые, они предъявляют 
к себе сами. Эти КТД несут 
заряд веселья, улыбки, 
радости, что уже делает их 
педагогически ценными. 

Досуг детей должен быть 
полноправным видом 
деятельности, равным всем 
остальным. 
Трудовые дела. Цель 
трудовых КТД - обогатить 
знание ребят об 
окружающем мире, 
выработать убеждения, что 
труд – основной источник 
жизни, воспитать 
стремление вносить свой 
вклад в улучшение 
действительности, а так же 

заботиться о близких людях, 
работать самостоятельно и 
творчески. 
В трудовых КТД 
воспитанники осуществляют 
свою заботу через труд – 
творчество.  
КТД дают возможность: 
Детям 
1. Реализовать и 
развивать свои способности. 
2. Расширить знания об 
окружающем мире. 
3. Приобрести навыки 
проектирования. 
4. Проявить 

организаторские умения. 
5. Закрепить 
коммуникативные навыки. 
6. Формировать 
способности к рефлексии 
(анализу). 
Педагогу 
1. Развивать творческий 
потенциал. 
2. Совершенствовать 
организаторские 
возможности. 
3. Изучить детский 
коллектив. 
4. Объединить 
воспитанников, педагогов и 
родителей. 
5. Управлять процессом 
развития личности ребенка. 
6. Развивать 
рефлексивные возможности. 
Сделаем  акцент на 
разработке  самого Дела. 
Цель Дела – то, ради чего 
дело создают и проводят. 

Мы с вами знаем, что цель – 
это конечный результат. 
Важно отметить 9 
составляющих КТД: 
1. Определение 
возрастной группы, для 
которой организуется дело и 
количество участников. 
2. Определение вида 
КТД. 
3. Разработка общей 
идеи ДЕЛО (игрового сюжета 
и персонажей). 
4. Вступительное слово 
педагога (персонажа). 
5. Разбивка на 
микрогруппы. 
6. Выполнение задания. 
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7. Творческие 
представления (защита) 
участников ДЕЛА. 
8. Награждение 
участников ДЕЛА. 
9. Обратная связь. 
Для того, чтобы понять, как 
использовать КТД педагогу 
дополнительного 
образования  в работе, я 
применю эту форму на 
одной из тем программы 
художественной 
направленности педагога 
ЦДТ Шадриной Юлии 
Станиславовны. Данная 

таблица является 
алгоритмом или шаблоном 
для составления основных 
моментов КТД 
Итак, тема: «Аппликация из 
крупы и семян». 

 
У каждого из вас есть 
возможность попробовать 
применить КТД.  
В заключении отмечу, что  
КТД – одна из форм 
развития творческих 
способностей детей. 
Применение ее на практике 
позволяет сделать дело 
интересным, ярким, 
насыщенным.  

 

Открытое занятие 
конкурса «Педагог года - 

2022» в номинации 

«Педагог дополнительного 
образования» по 
дополнительной 

общеобразовательной 
общеразвивающей 

программе 
«Программирование в 

среде Scratch» 
 

Петров Сергей 
Валерьевич, МУ ДО Центр 

детского творчества 
 

Тема: Удивительный мир 
Scratch 
Цель: Изучить основы среды 
программирования Scratch, 
еѐ возможности и создать 
готовый программный 
продукт в виде 
мультфильма. 
Задачи:  
Образовательные: 
1. Познакомить со 
средой программирования 
Scratch. 
2. Научить пользоваться 
командами в Scratch, 
составлять скрипт. 
Развивающие: 
1. Развить логическое 
мышление у детей путем 
создания алгоритма 
действий. 
2. Развитие внимания, 
памяти, творческой 
активности. 
Воспитательные: 

1. Сформировать 
познавательный интерес у 
обучающихся, основы 
коммуникативного общения, 
уверенности в собственных 
силах, аккуратность. 
2. Повысить интерес к 
здоровому образу жизни. 
Ход занятия 
Организационный момент 
Здравствуйте, ребята! Меня 
зовут Сергей Валерьевич. Я 
педагог Центра детского 
творчества. Сегодня нас 
ждет необычное занятие. Мы 
узнаем, что такое язык 
программирования Scratch, 
разработаем свой проект и 

создадим готовый 
программный продукт в 
виде мультфильма. 
Введение 
Ребята, кто из вас знает: 
«Что же такое Scratch?» и 
«Кто-то из вас работал в этой 
среде?» (жду ответ детей, 
дети отвечают).  
Действительно, в  основе 
Scratch лежит графический 
язык программирования. 
Для того, чтобы создать 
скрипт (программу для 
каждого объекта) нужно 
просто совместить 

графические блоки вместе, 
перетаскивая готовые блоки 
из левого поля в поле 
создания скрипта 
(программы). Таким 
образом, можно создать 
мультфильм и даже 
небольшую компьютерную 
игру. 
Блоки разбиты на несколько 
типов, сегодня нам 
понадобятся следующие: 
• Движение (синий 
блок) – содержит команды 
перемещения объектов; 
• Внешний вид 
(фиолетовый) – команды 
изменения внешнего вида 
объекта; 
• События (желтый) – 
команды управления 
персонажами и всей 
программой; 
• Управление 
(оранжевый) – команды для 

создания циклов (повторов). 
У нас получилось четыре 
команды, по два человека за 
компьютером.  
Каждая команда выберет 
карточку с заданием. В 
каждом из них нужно будет 
создать фрагмент 
мультфильма с применением 
двух персонажей. По одному 
герою на каждого члена 
команды. Все задания 
объединены одной темой: 
«Здоровьесбережение» (дети 
вытягивают карточку). 
1 карточка: Создать 
программу (скрипт), в 
которой участвуют два 
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персонажа (фон и 
персонажи на ваш выбор). 
Первый герой произносит 
фразу: «Чтобы были вы 
красивы». Второй герой: 
«Чтобы не были плаксивы». 
Каждый персонаж 
произносит фразу в течение 
3 секунд. 
2 карточка: Создать 
программу (скрипт), в 
которой участвуют два 
персонажа (фон и 
персонажи на ваш выбор). 
Первый герой произносит 
фразу: «Чтоб в руках любое 

дело». Второй герой: «Дружно 
спорилось, горело!». Каждый 
персонаж произносит фразу 
в течение 3 секунд. 
3 карточка: Создать 
программу (скрипт), в 
которой участвуют два 
персонажа (фон и 
персонажи на ваш выбор). 
Первый герой произносит 
фразу: «Чтобы громче пелись 
песни». Второй герой: «Жить 
чтоб было интересней -». 
Каждый персонаж 
произносит фразу в течение 
3 секунд. 
4 карточка: Создать 
программу (скрипт), в 
которой участвуют два 
персонажа (фон и 
персонажи на ваш выбор). 
Первый герой произносит 
фразу: «Нужно сильным 
быть, здоровым -». Второй 
герой: «Эти истины не 

новы!». Каждый персонаж 
произносит фразу в течение 
3 секунд. 
Чтобы создать наш будущий 
мультфильм, первым делом 
необходимо определиться с 
фоном. Для этого надо 
перейти в правую нижнюю 
часть окна программы и 
нажать кнопку «Выбрать 
фон». Найти подходящую 
картинку и просто кликнуть 
мышкой по ней. 
Затем выберем главных 
героев. Все персонажи в 
Scratch называются 
«Спрайты», что в переводе 

значит сказочный герой, 
эльф, фея.  
Итак, Спрайт – это 
графический объект, 
который действует на сцене 
проекта, выполняя 
разнообразные алгоритмы. 
По умолчанию при загрузке 
программы всегда 
появляется Спрайт Кот. 
Чтобы удалить Спрайт 
необходимо нажать на 
значок «Корзина» в правом 
верхнем углу изображения 
Спрайта. Добавить 
персонажа можно с 

помощью кнопки «Выбрать 
спрайт», которая находится 
рядом с кнопкой «Выбрать 
фон». 
После того, как мы 
расположили героев на поле, 
необходимо их 
запрограммировать. 
Перейдем к первому герою и 
напишем для него 
программу, или как еѐ ещѐ 
называют – скрипт. Каждая 
программы начинается с 
команды «Когда зеленый 
флажок нажат» из блока 
«События». 
Для того, чтобы первый 
Спрайт всегда начинал 
выполнение программы из 
одного и того же места, 
поставим команду «Перейти 
в Х У» из блока «Движение». 
Настроим движение: 
выберем команду 
«Повторить 10 раз», внутри 

нее разместим следующие 
команды: «Идти 10 шагов» и 
«Ждать 1 секунду». 
Уменьшим значение 1 
секунда до 0.3. Если мы не 
будем ставить задержку в 
виде 0.3 секунды, то герой 
очень быстро пройдет 
нужный путь. 
Выстроим диалог. Кликнем 
по второму герою и 
построим следующий 
скрипт: «Когда зеленый 
флажок нажат» - «Ждать 3 
секунды». Это время 
необходимо, чтобы первый 
Спрайт успел подойти. 
Переходим в фиолетовый 

блок «Внешний вид» и 
выберем команду «Говорить 
привет 2 секунды». 
Вернемся к первому герою. 
Добавим в его программу 
команду «Ждать 2 секунды», 
это время, когда здоровается 
второй персонаж. Затем с 
помощью команды 
«Говорить Привет 2 секунды» 
запишем ответ. Проверим, 
что получилось. 
Вот так очень быстро и 
просто можно сделать свой 
мультик! 
Соединение получившихся 

мультиков в один ролик 
У всех получается? Если есть 
какие-то вопросы, 
спрашивайте. 
Сейчас я перенесу файлы 
ваших программ на один 
компьютер, и мы все вместе 
посмотрим, что у нас 
получилось. 
Переношу и записываю один 
ролик, размещаю на 
страничке ЦДТ ВКонтакте и 
делаю QR-код на пост. 
Завершение 
У нас все готово! Давайте 
посмотрим наш небольшой 
мультфильм. Смотрим на 
экран. 
Этот мультик уже размещен 
на страничке ЦДТ, чтобы его 
посмотреть просто 
отсканируйте этот QR-код. 
Рефлексия 
Ребята, скажите, что нового 
вы сегодня узнали? 

Как называются все 
персонажи в Scratch? 
Что вызвало затруднения и 
оказалось самым трудным? 
Как вы думаете, сложно ли 
научиться 
программированию? 
Подведение итогов 
Ребята, спасибо вам 
большое! Мне было очень 
приятно с вами работать! 
Надеюсь, вам понравилось 
наше занятие, и вы узнали 
для себя что-то новое! 
Приглашаю в свой в «IT-клуб 
«Школа программирования» 
Центра детского творчества! 
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Применение в 
педагогической практике 

упражнений и игр, 

направленных на развитие 
межполушарного 

взаимодействия у детей 
 

Шадрина Юлия 
Станиславовна, МУ ДО 

Центр детского 
творчества 

 
Я педагог дополнительного 
образования Центра 
детского творчества с. 
Аксарка. Сегодня 

представлю опыт своей 
работы и поделюсь с вами 
комплексом упражнений, 
направленных на развитие и 
гармонизацию 
межполушарного 
взаимодействия.  
Учреждение 
дополнительного 
образования призвано 
создать условия для 
интеллектуального, 
креативного, творческого, 
эмоционального, 
физического развития 
ребенка. Все это натолкнуло 
меня на работу по данной 
системе по развитию 
межполушарного 
взаимодействия у детей. 
Проанализировав опыт 
педагогов, я предположила, 
что с помощью специальных 
игр и упражнений можно 
выявить скрытые 

способности ребенка и 
расширить границы 
возможностей, 
гармонизировать работу его 
мозга.  
Работаю по программе 
художественной 
направленности с детьми 5-
10 лет, именно в этом 
возрасте необходимо 
развивать память, 
восприятие, мышление, и 
особенно, речь. В этом году 
я решила включить 
кинезиологические 
упражнения и зеркальное 
рисование во время 
физкультминуток и перемен.  

КИНЕЗИОЛОГИЯ – наука о 
развитии головного мозга 
через движение.  
Одним из приемов, который 
может помочь детям 
развивать право и 
левополушарные функции 
более гармонично, является 
зеркальное рисование.  
 Помимо развития моторики 
обеих рук, оно отлаживает 
естественные функции 
мозга, позволяя каждому 
полушарию реализовывать 
собственный способ 
восприятия и переработки 

информации. 
Практическая часть: 
Для упражнения с ребенком 
потребуются: 
– бумага; 
– клейкая лента (с ее 
помощью можно прикрепить 
бумагу к столу, если 
необходимо, чтобы она не 
смещалась во время 
рисования); 
– 2 фломастера или 2 ручки 
на одного человека. 
В целом, процесс 
заключается в том, что вы 
рисуете двумя руками 
одновременно, создавая 
симметричный, 
«зеркальный» рисунок.   
Держа в обеих руках по 
фломастеру, поставьте их 
кончики рядом, в одной 
точке в центре бумаги. 
Начните рисовать двумя 
фломастерами 

одновременно, создавая 
«зеркальный» рисунок. 
Например, когда левая рука 
движется в левый край 
бумаги, правая должна 
двигаться в правый край. И 
когда левый фломастер 
движется к центру, то и 
правый тоже должен 
двигаться к той же точке. 
В заключение своего 
выступления хочу заострить 
внимание на условиях 
успешного выполнения 
кинезиологических 
упражнений: 

1. Точное выполнение 
движений и приѐмов 
педагог обязан сначала сам 
освоить, а затем уже обучать 
детей. 
2. Продолжительность 
занятий зависит от возраста 
и может составлять от 5-35 
минут в день. 
3.  Заниматься необходимо 
ежедневно.  
Принципы и этапы обучения 
зеркального рисования: 
1. От простого к 
сложному. 
2. 1 картинка за 1 раз. 
3. Упражнение не 
должно быть слишком 
простым. 
4. На начальном этапе 
это могут быть просто 
каракули, нарисованные 
пальцами или ладошками. 
5. Рисование простых 
сюжетных картинок (домик, 
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сердечко, бабочка).  
6. Обведение по контуру.  
7. Одновременное 
выполнение разных 
рисунков. Начинать с 
рисования геометрических 
фигур, например, круг и 
квадрат. 
Кинезиологические 
упражнения 
«Ухо – нос» 
Левая рука - взяться за 
кончик носа, правая рука - 
взяться за правое ухо. По 
команде отпустить ухо-нос, 
хлопнуть в ладоши и 
поменять положение рук "с 
точностью наоборот". 
«Змейка» 
Скрестить руки ладонями 
друг к другу, сцепить 
пальцы в замок, вывернуть 

руки к себе. 1 вариант: 
ребенок с закрытыми 
глазами называет палец и 
руку, к которым 
прикоснулся педагог. 2 
вариант: точно и четко 
двигать пальцем, который 
называет педагог. Следить, 
чтобы остальные пальцы в 
движении не участвовали. 
«Колечко» 
Поочередно и как можно 
быстрее перебирайте пальцы 
рук, соединяя в кольцо с 
большим пальцем 
последовательно 
указательный, средний и т.д. 

Проба выполняется в 
прямом и в обратном (от 
мизинца к указательному 
пальцу) порядке. Вначале 
упражнение выполняется 
каждой рукой отдельно, 
затем сразу двумя руками. 
«Кулак-ребро-ладонь» 
Три положения руки на 
плоскости стола, 
последовательно сменяют 
друг друга. Ладонь на 
плоскости, сжатая в кулак 
ладонь, ладонь ребром на 
плоскости стола, 
распрямленная ладонь на 
плоскости стола. 
Выполняется сначала правой 
рукой, потом - левой, затем - 
двумя руками вместе по 8-
10 раз. Можно давать себе 
команды (кулак-ребро-

ладонь). 
Кинезиологические 
физкультминутки 
«Колючий ѐжик» 
Под кустом построил домик 
(ладони перед собой, 
касаются кончиками 
пальцев - крыша) 
Маленький колючий ѐжик 
(прямые пальцы правой 
руки перекрещены с 
пальцами левой - ѐжик), 
И закрылся на замок 
(пальцы закрыты в замок), 
Чтоб никто попасть не смог 
(грозят указательным 
пальцем правой руки). 

«Фонари» 
Посмотри, посмотри (руки 
перед собой, пальцы 
растопырены), 
Заблестели фонари 
(поочерѐдно сжимать и 
разжимать пальцы). 
Желтые и красные - 
Все такие разные! 
«Грустные пальчики» 
Если пальчики грустят – 
Доброты они хотят (пальцы 
плотно прижимаем к 
ладони). 
Если пальчики заплачут – 
Их обидел кто-то, значит 

(трясем кистями). 
Наши пальцы пожалеем – 
Добротой своей согреем 
(«моем» руки, дышим на 
них). 
К себе ладошки мы прижмем 
(поочередно, 1 вверху, 1 
внизу), 
Гладить ласково начнем 
(гладим ладонь другой 
ладонью). 
Пусть обнимутся ладошки, 
Поиграют пусть немножко 
(скрестить пальцы, ладони 
прижать пальцы двух рук, 
быстро легко стучать). 
Каждый пальчик нужно 
взять 
И покрепче обнимать 
(каждый палец зажимаем в 
кулачке). 
Предлагаемые игры 
синхронизируют работу 
полушарий, способствуют 
улучшению запоминания, 

улучшению восприятия речи 
собеседника (родителей, 
педагога и других детей), 
вызывают стойкий интерес, 
активно концентрируют его 
внимание, позволяют быстро 
переключиться с одной 
деятельности на другую, что 
способствует быстрому 
включению ребенка в 
занятие. 
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